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Station 12 –Spin it!					

Spielanleitung
· Suche dir einen Partner oder eine Partnerin, der/die gerade Zeit und auch Lust auf diese Station hat. 
· Nehmt die Drehscheibe und haltet sie so zwischen euch, dass ihr jeweils nur eine Seite sehen könnt. Also entweder die Frage, oder die Lösung.
· Es beginnt, wer die Frage im freien Feld stehen hat. Lies sie dir durch und berechne die Lösung im Kopf.  Sage sie deinem Partner oder deiner Partnerin. 
· Er oder sie sieht die Lösung vor sich und kann somit kontrollieren und dir sagen, ob du richtig gerechnet hast.
· Danach drehe die Scheibe auf das nächste Feld. Wiederholt das so lange, bis ihr wieder am Anfang seid.



Station 12 - Spin it!					

Lehrer/innen-Anleitung
Die Drehscheiben ausdrucken und aneinander kleben, sodass Aufgabe und zugehörige Lösung deckungsgleich sind. 
Aus Karton oder festem Papier zwei Rechtecke ausschneiden, die etwas größer sind als die Drehscheibe. Als Vorlage kann man das untere Bild benützen.
An drei Seiten die Rechtecke zusammenkleben oder einfolieren. 
[bookmark: _GoBack]Die Drehscheibe dazwischen stecken, sodass sie an einer Seite etwas hervorschaut und man sie drehen kann. In die Mitte durch die Hülle und die Scheibe einen Splint geben. In die Hülle vorne und hinten zwei Dreiecke schneiden, sodass man immer nur ein Beispiel und die dazugehörige Lösung sieht. 
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